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Projekt
Sadan arbejder I projektorienteret med kildepakkerne

Kildepakkerne kan inddrages i et projektarbejde, hvor der arbejdes kildenzert henimod
videreformidling og et produkt.

Hvorfor arbejde projektorienteret?

Den projektorienterede form, ogsé kaldet projektbaseret leering (PBL), er med til at motivere
eleverne. Projektarbejde motiverer eleverne af flere grunde:’

« Meningsfulde og praksisnaere aktiviteter: Nar eleverne arbejder med projekter, oplever
de, at deres leering er relevant for virkeligheden, hvilket gor det lettere for dem at forsté
og huske stoffet

« Valgfrihed og kreativitet: Eleverne far mulighed for at treeffe egne valg og arbejde
kreativt med at udvikle lasninger og produkter. Denne frihed styrker deres engagement
og ejerskab over processen.

« Produktorienteret leering: Fokus pa at skabe konkrete resultater eller produkter giver
eleverne en tydelig forneinmelse af, at deres indsats forer til noget hindgribeligt og
brugbart, hvilket ager deres motivation.

Projektpaedagogikken bygger blandt andet pa teoretiske principper fra
erfaringspeedagogikken. John Dewey (1859-1952), som er en central figur inden for denne
paedagogiske retning, fremhaever vigtigheden af; at eleverne deltager i meningsfulde og
relevante aktiviteter. Sddanne aktiviteter giver dem mulighed for at anvende de begreber, de
skal leere, i praksis. Det velkendte slogan “learning by doing” stammer fra Dewey.

Laes mere om projektarbejdsformen: emu.dk
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https://emu.dk/grundskole/paedagogik-og-didaktik/didaktiske-tilgange/motivation-i-udskolingen-gennem-engagement-og
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Input

Denne fase handler om at give eleverne inputs, der opbygger basisviden, antender
nysgerrigheden og aktiverer den historiske empati. Det kan for eksempel veere via
" dramagvelser eller en gvelse som beskrevet herunder.

Velg et foto fra perioden f.eks. fra arkiv.dk eller Frihedsmuseets fotoarkiv, der forteeller en
vigtig del af historien og appellerer til elevernes indfeling.

Eksempler pa temabilleder:
Pige, der bliver klippet i maj 1945 i Viborg (Frlhedsmuseet) modstandsmend i Viborg 5. maj
1945 (Frihedsmuseet) og tyske flygtningebern i Klgverlejren ved Kolding (Frihedsmuseet).

Vis et temabillede ad gangen og lad eleverne svare pa f(/)lgende individuelt:

1. Hvad foregar der pa billedet? Giv et bud p& hvem du ser, hvad der foregar der og
hvornar ca. billedet er fra?
2. Veelg en af personerne pd billedet. Hvad, tror du, personen tenker i dette gjeblik?

Saml op pa klassen:
 Eleverne leser deres replik hgjt, og de andre elever skal prove at gette, hvem tanken
tilhorer.

« Gennemgang af hvem, hvad og hvornar.

Under inputfasen kan man desuden lese korte baggrundsartikler, hore podcasts eller se en
dokumentar om emnet. P4 danmarkshistorien.dk finder du mere materiale til temaet.


https://arkiv.dk/soeg?searchstring=befrielsen&page=0&billeder=true
https://samlinger.natmus.dk/assetbrowse?collection=FHM
https://danmarkshistorien.dk/temapakker/de-udstoedte-de-uvelkomne-og-de-beundrede

Preoejekt

Praejektfasen bestér af for projekt aktiviteter, som skal gare eleverne i stand til at veelge,
hvilket tema og dilemma de selv ensker at arbejde med. Eleverne kan selv sage
inspiration som hjemmearbejde, for eksempel ved at g pa biblioteket og sege pa
hjemmesiden LINK. Hvis de far tid i klassen, skal denne del af fasen ikke vare meget mere
end 30 minutter.

Lad eleverne snuse rundt pa hjemmesiden i kilder, film og artikler, s& de bliver klogere p4,
hvilke temaer og kildepakker de har mulighed for at arbejde med.

Gruppedannelse og idé

Eleverne inddeles i grupper efter interesse og skal formulere sporgsmal til deres:projekt.

Lad eleverne vaelge, hvilket tema og kildepakke, de onsker at fordybe sig i.
Eleverne skal nu laese baggrundsartiklen til det valgte fordybelsesomrade samt orientere sig
overordnet i kildepakken.

Herefter skal eleverne notere, hvilke spergsmal og prbblemstﬂlinger der kan stilles til
kildepakken. De kan eventuelt finde inspiration i de dilemmaer, der preesenteres i
kildepakkerne.

Eksempler pa sporgsmédl, eleverne kan stille:
« Hvem mader vi i kildepakken?
« Hvornér foregar kildeforteellingen?
+ Hvordan er det foregaet?
« Hvad er der af udfordringer?
« Hvilke forskellige perspektiver og holdninger kan man have i forhold til kildepakken?
« Hvorfor er denne kildepakke vigtig, og hvad kan den fortaelle os om perioden eller emnet,
vi undersoger? ;
e Hvordan kan det veereat AT e L e ?
Til sidst skriver eleverne, hvad de ensker at seette som maél for deres arbejde, hvilken
typeformidling og hvilket produkt, de vil arbejde frem mod at preesentere.

Informationssegning

Eleverne skal nu blive klogere pa deres kildepakke og forsage at
finde svar pa deres spargsmal og problemstilling. Kildepakkens
forskellige dele neerstuderes og diskuteres i gruppen.

Det er en god idé at opfordre til at finde mere materiale om
temaet. For eksempel kan eleverne ga pa biblioteket og 1ane
relevant faglitteratur eller sage viden pa nettet.




Refleksion -

I refleksionsfasen reflekterer eleverne over materialet i kildepakken og deres nye viden.

Sporgsmal, der kan hjzelpe eleverne i gang med at reflektere:
« Kan man svare pa de indledende sporgsmal fra gruppedannelses- og idéfasen?
 Er der opstéet nye spergsmal, som vi skal finde svar pa?
« Hvordan kommer temaet i spil i kildepakken?
« Hvordan peger kildepakken pé nutidige dilemmaer i vores samfund?
Fra hvilke perspektiver kan man anskue kilden?

Videreformidling

I videreformidlingsfasen skal eleverne planlegge, skabe og fremvise den valgte .
problemstilling gennem et produkt.

Eleverne skal veelge en form til deres videreformidling. I kan aftale en overordnet form i
klassen, som videreformidlingen skal passe ind i. Det kan for eksempel veere, en
fremleggelse, en udstilling eller en messe, som foreldre eller andre klasser besager.

Et produkt kan veere mange ting. P4 hjemmesiden Mod en ny tid finder I to eksempler pa
produkter samt en vejledning i, hvordan de produceres:

» Forumteater LINK

« Historisk lommereportage LINK

Sporgsmal, der kan hjzelpe eleverne til at veelge formen pa deres videreformidling:
 Hvilket produkt veelger 1 til jeres projekt?
« Hvad er det vigtigste at fa videreformidlet om kildepakken?
« Hyvilket perspektiv veelger I, og hvordan vil I tydeliggere dette i jeres formidling?
« P4 hvilken méde kan historien bruges og formidles?
« Hvilke formidlingsformer foretraekker I selv?
» Hvordan formidler I bade historisk korrekt og spaeendende?

Respons og evaluering

I evalueringsfasen er det vigtigt at skabe en proces, hvor eleverne reflekterer over deres
arbejde og fir konstruktiv feedback.

Lad eleverne give hinanden respons pa tveers af grupper. Fokusér pa bade styrker og
omrader, hvor videreformidlingen og produktet kan forbedres.

Det er vigtigt, at eleverne ogsa far feedback fra en lzerer. Dette kan gores skriftligt eller i en
efterfolgende samtale. Giv feedback med fokus pé elevernes evne til at arbejde kildeneert,
samarbejde og skabe et produkt, der formidler viden og refleksion.

Det er ogsa vigtigt, at eleverne evaluerer deres egen leering og indsats. Lad eleverne
reflektere skriftligt eller mundtligt over deres egen proees og leeringsudbytte. Sporgsmal
som “Hvad gik godt, og "hvad kunne I gore anderledes nzste gang?” kan stette refleksionen.
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Historisk \:?\
lommereportage

Producer en historisk lommereportage p4 fire til otte minutter, der
gennem lyd og billeder kort praesenterer kildernes historie, dilemmaer
og perspektiver fra efterkrigstiden.

Orpgavekrav ' g

« Forhold jer aktivt til det dilemma, som I synes, er det Vlgtlgste at fa fortalt om i den valgte
kildepakke.

« Overvej jeres journalistiske mGhng For eksempel: Forsgger I at forholde jer neutralt, eller
er der et seerlig budskab, I vil have frem? Hvem henvender I jer til?

« Optag videoen med en moblltelefon '

« Skriv og indtal voice-over.

 Find passende musik.

+ Rediger filmen sammen.

Hvad er en lommereportage?

En lommereportage er en kort dokumentarisk film pa tre til otte minutter, filmet med
mobiltelefonen. Lommereportagen er en sammensmeltning af lommefilm og reportage og
dokumentar. Lommereportagen er stramt komponeret og fokuserer pé store temaer med et
klart budskab. Disse film bruges til at seette et emne i perspektlv

Hvad er en reportage?

I en reportage tager journalisten publikum med ud i Vlrkehgheden og fungerer som en
observater, der sanser og formidler indtrykkene med levende beskrivelser af steder og
begivenheder.

Hvdrdqn gor 1?

I'kan ijeres reportage veelge at “rejse tilbage” til efterkrigstiden for at lade historien og
dilemmaerne udfolde sig “live”. Eller journalisten kan opsege steder, hvor begivenhederne
fandt sted og for eksempel fortelle historien gennem interview med efterkommere og
vidner til historien. I spiller rollerne som bade journalist og personer i historien.

Mobiltelefon -
Computer til redigering -

Storyboard -

Eventuelt en ekstern mikrofon eller headset -
Eventuelt en selfiestang -

Eventuelle rekvisitter -




Forberedelser
Vigtige Overvejelser

I skal skabe en historisk reportage baseret pa virkelige menneskers skaebner. Historien om
efterkrigstiden er fortsat et sarbart emne. Overvej, hvordan I vil preesentere historien med
respekt og forstéelse. En god reportage skal rore os, veere relevant, oplysende og respektfuld.

Storyboard

Brug maks. 30 minutter pa denne del. Storyboardet hjeelper
jer med at planlegge og effektivisere optagelserne. Fokusér
pa komposition, lokationer, billedbeskeringer,
kameravinkler og voice-over.

« Skal der veere voice-over pa et
billede?

« Hyvilke lokationer har I brug for?

« Hvornér bruger I totalbilleder,
og hvornér zoomer I ind?

Notér stikord pa storyboardet.
Optagelserne behover ikke at ske
kronologisk, men kan tages efter
lokation. Veer aben for spontane
idéer under optagelserne.

Brug skabelonen til jeres storyboard.

Roller

Det er en god idé at lave aftaler fra starten, om hvem
der har ansvaret for forskellige omrader af
filmproduktionen. Det er dog vigtigt at huske, at det er
et teamwork!

Kun én kan redigere filmen ad gangen, men andre kan
hjeelpe med at finde baggrundsmusik og lave
rulletekster.

«- Hvem holder kameraet i hvilke scener?
« 'Hvem er instrukteren, der giver feedback?
« Hvem er journalist/reporter? :
« Skal nogen interviewes, fx et ekspertvidne eller en
efterkommer?
« Har I brug for talekort?
~« Hvem redigerer filmen, og pa hvilken computer?

e
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Film
I er nu godt forberedt og skal i gang med at filme.
» Teenk over stéjniveauet bade visuelt og auditivt. "Ryd op" i

baggrunden, undga stej fra trafik og lignende og brug eventuelt
en mikrofon for eksempel fra et headset.

« Brug forskellige billedbeskaeringer: Supertotal giver et overblik,

naerbilleder skaber intimitet. evt link: Bllledbeskaerlng |
Filmcentralen

» Bevaegelse kan gore filmen mere dynamisk. Men pas pé
rystelser. Hold gerne albuen teet ind til kroppen.

» Veer undersggende med kameraet og brug forskellige
kameravinkler: Frg-, fugle- og normalperspektiv. Optag 12-15
forskellige scener. !

« Hvordan kan lyset udnyttes bedst? Er der interessante skygger,
der kan fremhaeves? Brug eventuelt lamper som lyskilde, men
undga modlys, hvor lyset kommer bagfra

 Sorg for, at effekter understotter historien og ikke dominerer.

Totalbillede ™ : ;

Eﬂ:erbehandlmg

Redlgerlng

Brug et redigeringsprogram, I er fortrolige med.

Hvis I beveeger
kameraet under
optagelsen, er det en
god idé at holde
beveegelserne rolige
for at undga, at

publikum har svert
ved at fokusere. Sorg
for at optage bade
totalbilleder,
nerbilleder og de
mellemstore skud.

Nerbillede

i

SkoleTube har WeVideo med instruktionsvideoer. Andre gratis programmer inkluderer Canva,

AVS4YOU, iMovie og MovieMaker.

Brug fbr hjcelp?

Pa Vejledning,I Smaap dk finder I veJlednlnger og flere tips og tricks til bade ﬁlmoptagelse og

redigering.

/ 5 ~



https://www.smaap.dk/aktiviteter-vejledning
https://filmcentralen.dk/grundskolen/filmsprog/billedbeskaering
https://filmcentralen.dk/grundskolen/filmsprog/billedbeskaering
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Storyboard - Ekstra side
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Forumteater -

- Producer et lille teaterstykke i genren forumteater pa baggrund af
en kildepakke, der involverer publikum og leegger op til debat og
refleksion. ‘ ' .

Opgavekrav

. Velg vigtige scener fra kildepakken, som viser en konflikt eller et dilemma. Eksempler
kan veere en konfrontation mellem det offentlige system og modstandsfolk, tyske
flygtninge eller domte for landsforraederi. : .

« Skriv et kort manuskript til hver scene med fokus pa en abenlys konflikt. I kan ogsa
veelge at improvisere scener pa baggrund af en felles valgt konflikt fra kildepakken.

+ Sorg for, at der er plads til interaktion og forslag fra publikum. ,

« Fordel rollerne i gruppen. Nogle af jer spiller scenerne, mens andre kan vaere publikum
forste gang.

~« Udpeg en joker til at lede forestillingen. : ;
« ©v scenerne, men ver klar til at improvisere baseret pa publikums forslag

Hvad er forumteater?

Forumteater er en szrlig type teater, hvor publikum kan vaere med til at bestemme, hvad
der sker pé scenen. Publikum kan stoppe scenerne, komme med forslag og endda spille
 rollerne selv. Det er en anderledes médde at udforske svere problemstillinger p4 og skabe
~ forstaelse for forskellige menneskers synspunkter. Forumteater kan hjelpe med at finde
losninger pé sociale problemer og giver mulighed for at se tingene fra flere perspektiver.




Forberedelser

Vigtige overvejelser

I skal skabe en dramatisering baseret pé virkelige menneskers skeebner. Historien om
efterkrigstiden er fortsat et sdrbart emne. Overvej hvordan I vil preesentere historien med - *
respekt og forstéelse. En god dramatisering skal rore os, vere relevant, oplysende og
respektfuld. '

Forberedelse af scener

Brug maks. 30 minutter pa denne del.
Hvis I nedskriver et manuskript, s& husk at det skal hjelpe
jer med at planlegge scenerne. Fokusér pa konflikten i
forteellingen, og hvordan I vil have rollerne til at fremsta, s& '
publikum stadig kan hjelpe med at pavirke rollerne og
scenen.

Roller og ovelse

Fordel rollerne i gruppen. Nogle af jer
spiller scenerne, mens andre kan vere
publikum forste gang.

Udpeg en joker til at lede forestillingen.
@v scenerne, men ver klar til at
improvisere baseret pa publikums
forslag.

Jokerens rolle

Jokeren styrer forbindelsen mellem skuespillerne og
publikum. Nar noget sker pa scenen, kan jokeren stoppe
og-sperge publikum, om de har nogle idéer til, hvordan
scenen kan @ndres, eller om nogen vil preve en rolle.
For eksempel kan jokeren sparge: Hvad skal personen

~ hér gore nu? Hvordan kunne personen hér handle
anderledes, sa der ikke opstod en konflikt?
Jokeren hjeelper med at holde diskussionen pa sporet og
sorger for, at alles meninger bliver hart. Jokeren skal
kunne finde pa ting hurtigt og hjeelpe bade publikum og
skuespillerne med at komme videre i processen.
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Tips og gode rad

Jokeren

« Veer opmerksom pé publikums reaktioner, og veer
klar til at stoppe scenen, nir nogen vil deltage.

» Stil spergsmal for at hjelpe publikum med at
teenke over, hvilke @endringer der kunne gore en
forskel i scenen. :

« Hold en dben og inkluderende atmosfaere, hvor
alle foler sig velkomne til at bidrage.

+ Sorg for, at diskussionen efter hver seendring er -
konstruktiv og fokuseret pa at forsta de forskellige
perspektiver. :

Skuespillerne

« Forsta din rolle: Serg for at have en klar forstéelse af din karakters baggrund, motivation
og perspektiv. Dette gor det lettere at reagere autentisk pa publikums forslag.

« Ver aben for eendringer: Veer forberedt pa at improvisere og tilpasse dig de eendringer,
som publikum foreslar. Din fleksibilitet er vigtig for at holde forestillingen dynamisk.

 Hold karakteren troveerdig: Selv nar scenerne @ndrer sig, skal du veere tro mod din
karakters oprindelige personlighed og motivation.

« Engagér publikum: Opfordr publikum til at deltage ved at give dem blik og kropssprog,
der viser, at deres bidrag er velkomne.

Lyt aktivt: Veer opmaerksom p4, hvad dine medspillere og publikum siger, sa du kan
reagere hurtigt og relevant.

Samarbejd: Arbejd sammen med dine medspillere for at
skabe en sammenhaengende og engagerende
forestilling. Stat hinanden under improvisationerne.
Hav det sjovt: Forumteater er en leererig og sjov
oplevelse. Nyd processen og veer ikke bange for at lave
fejl — det er en del af leeringen og improvisationens

~ charme.

i

Lces mere om forumteater her:

https:/ /Www.nububupt.dk/ forumteater/
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https://www.nububupt.dk/forumteater/

Gennemforelse af forestillingen

Forumteater

.« Preesentér scenerne for klassen og forteel hvor lang tid, der er sat af til forestillingen.
Jokeren forklarer reglerne for publikum og opfordrer dem til at deltage.

Spil forst scenen en hel gang igennem. :

« Start scenen igen, og lad nu publikum stoppe handlingen og foresla endringer.
Diskutér de forskellige udfald og deres betydning efter hver eendring.

Klassedebat

Nér I er feerdige med jeres teaterforestilling kan I starte en klassedebat baseret pa de
dilemmaer og konflikter, der blev praesenteret i scenerne.

I kan forberede jer til klassedebatten ved at notere publikums forslag ved hver scene
undervejs i forestillingen.

I kan ogsé forberede en reekke spargsmal til debatten pé forhand. Spergsmalene skal skabe
refleksion hos jeres klassekammerater og starte en diskussion af de sociale og historiske
dilemmaer, I har fremvist i jeres forestilling.

Gennemforelse qf klassedebatten

« Start med en kort opsummering af jeres forumteater
og de temaer og dilemmaer, der blev praesenteret.

« Praesenter et eller to af de mest interessante
spergsmal, og inviter klassen til at dele deres tanker
0g meninger.

~+ Afslut debatten med en kort opsummering af de
vigtigste pointer og refleksioner. Fokuser gerne pé
forbindelser mellem historiske begivenheder og

- nutidige problemstillinger. ’
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